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VISOS DIENOS MOKYKLOS VEIKLOS PLANAS  
2023-2024 M.M. 

 

I. Įvadas.  Pastaruoju metu Lietuvoje dėmesys krypsta į „neskubančią“, visą dieną prasmingas veiklas mokiniams siūlančią mokyklą.  

Visos dienos ugdymas ypač aktualus, jei abu tėvai intensyviai dirba ir neturi galimybių užsiimti su vaiku ar jį vežti į būrelius. Visos dienos ugdymas - tai 

visus dalykus: ugdymą, poilsį, būrelius ir papildomas veiklas apjungiantis mokinių užimtumas, galimybė skirtingas veiklas apjungti, derinti tarpusavyje. 

Mokiniai skatinami įsitraukti į veiklas, stiprinančias jų gerą savijautą ir emocinį, psichologinį komfortą, siūlant jiems kokybišką ir įvairiapusę veiklą.  

 

II. Tikslas. Užtikrinti saugų, kryptingą mokinių ugdymą ir užimtumą po pamokų. 

Uždaviniai:  

 Gerinti mokinių ugdymo(si) kokybę.  

 Ugdyti bendrąsias kompetencijas. 

 Tobulinti mokinių socialinius, bendravimo ir bendradarbiavimo įgūdžius.  

 Žadinti mokinių kūrybiškumą, savarankiškumą organizuojant turiningą laisvalaikį. 

 Skatinti mokinių fizinį aktyvumą. 

III. Didaktinės nuostatos. 

Organizuojant visos dienos ugdymą, krūvis vaikams kiekvieną dieną paskirstomas tolygiai, kad vaikai nepervargtų, bet ir nenuobodžiautų. 

Veiklos organizuojamos derinant aktyvias fizines veiklas su ramesnėmis, žaidybinėmis, kūrybiškumą ir saviraišką skatinančiomis veiklomis, taip 

išlaikant vaikų susidomėjimą, aktyvumą, įsitraukimą.  

 

IV. Turinys.  

 

Veiklos sritys Valandų 

skaičius 

Ugdomoji veikla. Klasės darbo užduočių užbaigimas, namų darbų ruoša 104 

Komunikacinė veikla (pasivaikščiojimai lauke, žaidimai) 104 

Kūrybinė, meninė, pažintinė, sportinė veikla 104 

Veikla atliepianti vaikų interesus 36 

Edukacinė veikla 68 

 

V.  Siektini rezultatai.  

 Vaikas jausis saugus po pamokų, įdomiai ir turiningai praleis laisvalaikį. 

 Mažės socialinė atskirtis, stiprės galimybė pasijusti visaverčiu grupės nariu. 

 Grupę lankantys vaikai išmoks bendrauti ir bendradarbiauti, išgyvens grupinio darbo džiaugsmą. 

 Stiprės pasitikėjimas savimi mokantis, žaidžiant, kuriant, atrandant ir pažįstant aplinką. 



VI. Pagrindinės ir papildomos mokymo(si) priemonės ir / ar kita didaktinė medžiaga. 

Užsiėmimams naudosime mokymo(si) priemones, įvairias pateiktis ir žaidybines užduotis, specializuotas užduotis, stalo žaidimus, fizinio 

ugdymo inventorių. 

 

VII. Detalus ugdymo turinio planas 

 

Data Tema Siektini rezultatai Pastabos 

 

Kovas 01 d. 

 

Pasivaikščiojimas lauke: stebime gamtą. 

 
  

Kovas 

I sav. 

04 - 08 d. 

 

Kalendorinės šventės. Kaziuko mugė.  

Kūrybinis darbelis „Verba“ 

Stalo žaidimai, skatinantys daugiau pažinti 

Tėvynę.  

Skaitome eilėraščius apie pavasarį ir juos 

iliustruojame. Judrieji žaidimai lauke arba 

sporto salėje. 

 

Praplės žinias apie kalendorines šventes, papročius, 

tradicijas. Pagilins žinias apie Lietuvą. Lavins greitumą, 

stiprins fizinę sveikatą žaisdami judriuosius žaidimus. 

Praplės žinias apie Velykų papročius bei tradicijas. Iš 

spalvoto, krepinio popieriaus sukurs suvenyrą. 

 

Kovas 

II sav. 

12 - 15 d. 

 

Judrieji žaidimai lauke arba sporto salėje.  

Lietuvos žemėlapis: mūsų sostinė, mūsų 

miestas, mūsų kaimynai. Kovo 11-oji – 

Lietuvos nepriklausomybės atkūrimo diena. 

Kūrybinis darbelis „Lietuviška austa juosta“  

Žaidimai ir dainos apie Lietuvą. Šokio 

„Audėjėlė“ mokymas. 

 

Praplės žinias apie Lietuvą ir Lietuvos istoriją. 

Susipažins su tautodailės  amatais, tekstilės gaminiais ir 

detalėmis – juostomis, virvelėmis, languotame 

popieriaus lape kurs juostų ornamentus, pagilins žinias 

apie baltų raštus. Dainuos dainas, ritmingai pagal 

muziką atliks judesius, šoks. 

 

Kovas 

III sav. 

18 - 22 d. 

 

Judrieji žaidimai kieme arba sporto salėje.   

Žemės pabudimo diena. Piešiniai Žemės 

dienai.  

Paukščių balsų mėgdžiojimas „Youtube“, 

supažindinimas su paukščių garsais. 

Veikla pagal vaiko poreikius. 

Ugdomoji veikla naudojantis 

kompiuterinėmis programomis. 

Stiprins sveikatą, fizinį aktyvumą  bėgdami, žaisdami 

judriuosius žaidimus. Gebės rasti ir įgyvendinti idėjas 

aplinkoje, kūrybiškai naudos dailės, technologijų 

priemones. Tobulins IKT naudojimą mokymo(si) 

tikslais. 

 

Kovas 

IV sav. 

Kovo 25-oji – gandrų diena. Kūrybinis 

darbelis „Gandras“.  

Praplės žinias apie Velykų papročius bei tradicijas. 

Gebės rasti ir įgyvendinti idėjas aplinkoje, kūrybiškai 

 



25 - 29 d.  Aktyvūs žaidimai kieme arba sporto salėje, 

estafetės. 

Šv. Velykos: papročiai, tradicijos, valgiai, 

rateliai, žaidimai. 

Kolektyvinis piešinys – patys gražiausi 

margučiai. 

Stalo žaidimai. Savitvarka. 

naudos dailės, technologijų priemones. Mokysis tvarkyti 

savo darbo vietą. Mokysis bendrauti ir bendradarbiauti 

žaisdami stalo žaidimus. Stiprins fizinę sveikatą 

žaisdami judriuosius žaidimus. 

PAVASARIO ATOSTOGOS 

(balandžio 01-07 d.) 

Balandis 

II sav. 

08 - 12 d. 

 

 

Valandėlė su knyga. Pasirinktos knygos 

mokyklos bibliotekoje skaitymas. 

Stalo žaidimai su draugais – mokomės 

laikytis žaidimo taisyklių. 

Aktyvūs žaidimai kieme arba sporto salėje, 

estafetės. 

Balandis švaros mėnuo. Aplinkos tvarkymas. 

Animacinio filmo peržiūra ir aptarimas 

 

Skaitys, nagrinės  ir bandys kurti pasakas ir kitas 

istorijas. Mokysis tausoti knygas. Ugdysis tvarkingo 

darbo įgūdžius. Stiprins fizinę sveikatą. Pajus fizinio 

aktyvumo, bendravimo ir bendradarbiavimo džiaugsmą. 

Paaiškins, ko galima pasimokyti iš kino. 

 

Balandis 

III sav. 

15 - 19 d. 

Ekskursija prie perėjos. Prisimename kaip 

pereiti gatvę. 

Žaidimai improvizacijos saugaus eismo tema.  

Kelio ženklai. Piešimas „Aš kelyje“ 

Judrieji žaidimai kieme, sporto salėje. 

Veikla pagal vaiko poreikius. 

 

Pagilins žinias apie saugų eismą. Gebės saugiai elgtis 

gatvėje, kieme. Lavins kūrybiškumą, pieš pasirinktomis 

dailės priemonėmis. Gebės pasirinkti dominančią ar 

patinkančią veiklą, bendradarbiaus su bendraamžiais. 

Stiprins fizinę sveikatą žaidžiant judriuosius žaidimus 

kieme. 

 

Balandis 

IV sav. 

22 - 26 d. 

 

 

Gausus valgių stalas – ar visada tai sveika? 

(sveika. mityba). 

Saugus elgesys kieme: važinėjantis riedlente, 

paspirtuku, dviračiu. Aktyvūs žaidimai kieme 

arba sporto salėje, estafetės. 

Pokalbis apie žolės deginimo žalą pavasarį. 

Piešimas ant asfalto kreidelėmis.  

Kūrybinis darbelis. Sveikinimas Mamos 

dienai. 

Pagilins žinias apie saugų eismą. Gebės saugiai elgtis 

gatvėje, kieme. Stiprins fizinę sveikatą žaidžiant 

judriuosius žaidimus kieme. Praplės supratimą apie 

deginamos žolės žalą gamtai, gyvūnams. Gebės rasti ir 

įgyvendinti idėjas aplinkoje, kūrybiškai naudos dailės, 

technologijų priemones. 

 

Balandis 29 – 

Gegužė 03 d. 

Motinos diena. Sveikinimų ruošimas mamos 

dienai. 

Pagilins žinias apie Motinos dieną. Gebės rasti ir 

įgyvendinti idėjas aplinkoje, kūrybiškai naudos dailės, 

 



 Žaidimai lauke, piešimas ant akmenukų. 

Gyvenimo įgūdžių pamokėlė: „Pasakojimas 

apie netvarkingą meškiuką“. 

Pokalbis „Mano dienos ritmas“. 

Judrieji žaidimai kieme. 

Ugdomoji veikla naudojant kompiuterines 

programas. 

 

technologijų priemones. Susipažins su mozaika, pieš ant 

akmenukų, sukurs mozaiką iš akmenukų. Apibūdins, 

kas yra dienotvarkė. Įvardins dienotvarkės svarbą ir 

reikšmę. Gebės susitvarkyti savo daiktus, darbo vietą. 

Tobulins IKT naudojimą. 

Gegužė 

II sav. 

06 - 10 d. 

 

 

Pasivaikščiojimas: stebime gamtos pokyčius. 

Judrieji žaidimai kieme, sporto salėje. 

Kūrybinis darbelis. Lankstome įvairių rūšių 

lėktuvėlius – išbandome juos kieme. 

Animacinio filmo peržiūra ir aptarimas. 

Veikla pagal vaiko poreikius. 

Stiprins fizinę sveikatą, įvardins pasivaikščiojimo 

gryname ore naudą. Stengsis pažinti artimiausios 

aplinkos vertybes, kultūrinius ir gamtinius objektus. 

Gebės pasirinkti veiklą, bendraus ir bendradarbiaus 

žaisdami. Ugdys kūrybiškumą. 

 

Gegužė 

III sav. 

13 - 17 d. 

 

Dalyvavimas nuotolinėje edukacijoje. 

Stalo žaidimai. 

Judrieji žaidimai mokyklos kieme, sporto 

salėje. 

Valandėlė su knyga. Pasirinktos knygos 

mokyklos bibliotekoje skaitymas. 

Kūrybinis darbelis. Lipdymas. 

 

Palygins, ko išmokstama mokykloje, o ko – kur nors 

kitur. Pateiks pavyzdžių, kad mokytis galima nuolat, 

visur ir pačių įvairiausių dalykų. Ugdys kūrybiškumą. 

Gebės susiskirstyti komandomis, bendradarbiaus 

žaisdami. 

 

Gegužė 

IV sav. 

20 – 24 d. 

Aktyvūs žaidimai kieme arba sporto salėje, 

estafetės. 

Kūrybinė veikla. Konstravimas. 

Labiausiai patikusių žaidimų žaidimas. 

Ugdomoji veikla naudojant kompiuterines 

programas. 

Pasirinkto filmo peržiūra ir aptarimas. 

Stiprins sveikatą, fizinį aktyvumą  bėgdami, žaisdami 

judriuosius žaidimus. Gebės rasti ir įgyvendinti idėjas 

aplinkoje. Lavins konstravimo įgūdžius. Tobulins IKT 

naudojimą mokymo(si) tikslais. 

 

Gegužė 

V sav. 

27 - 31 d. 

 

Išvyka į Santarvės parką. Žaidimai parko 

aikštyne. 

Kūrybinis darbelis „Vėjo malūnėlis“. 

Eilėraščių apie vasarą skaitymas. 

Veikla pagal vaiko poreikius. 

Stalo žaidimai. 

 

Stiprins fizinę sveikatą, įvardins pasivaikščiojimo 

gryname ore naudą. Stengsis pažinti artimiausios 

aplinkos vertybes, kultūrinius ir gamtinius objektus. 

Gebės pasirinkti veiklą, bendraus ir bendradarbiaus 

žaisdami. Ugdys kūrybiškumą. 

 



Birželis 

I sav. 

03 - 07 d. 

Vaikų gynimo diena. Piešiniai ant asfalto 

„Mano vaikystė“. 

Situacijų draugystės tema improvizavimas, 

vaidinimas. 

Judrieji žaidimai mokyklos kieme, sporto 

salėje. 

Pokalbiai apie knygas: Kaip saugojau savo 

vadovėlius? Vadovėlių tvarkymas, 

savitvarka. 

 Atvirutė ar dovanėlė tėčiui (Tėvo dienai). 

Su spalvotomis kreidelėmis pieš įspūdžius. Įvardins 

gerąsias draugų savybes, žinos kaip galima 

susidraugauti, koks elgesys palaiko ir koks – griauna 

draugystę. Mokysis tausoti knygas. Ugdysis tvarkingo 

darbo įgūdžius. Stiprins fizinę sveikatą. Pajus fizinio 

aktyvumo, bendravimo ir bendradarbiavimo džiaugsmą. 

Gebės rasti ir įgyvendinti idėjas aplinkoje, kūrybiškai 

naudos dailės, technologijų priemones. 

 

 

Birželis 

II sav. 

10 – 11 d. 

 

Paskutinis mokslo metų mėnuo. Pokalbiai: 

Ką turiu nuveikti vasarą? Kur norėčiau 

nukeliauti? Kaip elgtis prie vandens telkinių?  

Judrieji žaidimai lauke su kamuoliu.  

Žaidžiame labiausiai patikusius lauko 

žaidimus. 

Ką žadu skaityti per atostogas? Pasakos 

skaitymas, improvizavimas. 

Planuos savo vasaros veiklas, pakartos saugaus elgesio 

gamtoje, prie vandens, saugaus eismo taisykles. Gebės 

nurodyti, kas aplinkoje gražu ir vertinga, turės savo 

nuomonę apie tai. Mokysis pasidalinti savo mintimis. 

 

 


